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Pozor!

Predtéte si

karty navodu,
nez se podivate
na karty!

1 Nedivejte se na druhou stranu
karet s textem.

2 \lylozte pred sebe vSechny karty,
zamaskovanym obrazkem nahoru.

3 Malé karticky s nazvy (tipy)
poloZte na zamaskované karty
podle toho, co si myslite, Ze dany
obrazek predstavuije.

4 Otocte vSechny karty a zjistéte,
kolik tipt bylo spravnych.

5 Za kazdy spravny tip mate jeden
bod. Poméfte si nasbirané body s
kamarady.

Vitézite jakmile spravné umistite
vS§echny tipy.
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Pamatovak

Pamatovak je jednoducha
obrazkova hra, ktera vam procvici
pfedstavivost zabavnou formou.

Hra obsahuje karty, na kterych je na
jedné strané normalni obrazek s
textem o tom, co na obrazku je. Na
druhé strané karty je ten samy
obrazek, ale zamaskovany tak, ze
Ize jen téZko rozeznat, nebo je jeho
rozeznani dokonce naprosto
nemozné.
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neotocite a neprozradite si vyznam
zamaskovaného obrazku. Hra
predpoklada, ze napoprvé poznate
naprosté minimum obrazk, ale
opakovanym hranim se je teprve
vSechny bezchybné naucite
rozpoznat.

Vlastnosti hry

Pocet hrach: 1
Herni doba: 5 - 15 minut
Pro hrace od 5 do 100 let

VLVYIAZ

—— N % { IAAAGAMES s.r.0.
.ZYIRATA_. i A\ <~ [ www.aaggames.cz
7 g Iy %‘AMES W WWW.papapa.cz

N
¥

=




- Obsah hry

e 21 karet s obrazky
e 21 karet tipa

e 1 karta upozornéni
e 1 karta navodu

e 2 karty o hfe

Vyrobce

AAAGAMES s.r.o., 2022
Www.aaagames.cz

K zakoupeni na
WWW.papapa.cz
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Cilem tipovani je poznat co nejvice
obrazk(, aniz byste tusili, jak maji
skutecné vypadat. Trénujete tam
predstavivost, logiku, analytiku a
fantazii.

Cilem hadani je bezchybné a bez
tipll pojmenovat v§echny
zamaskované obrazky karet. Tim
trénujete hlavné pamét.

Pozor! Hra neni zalozena na tom,
ze po prvnim hrani musite
vSechny obrazky poznat, abyste
vyhrali! To ani nelze. Nékteré
obrazky nelze rozlustit dokud kartu

1 Nedivejte se na druhou stranu
karet s textem, ani na karticky tipQ.

2 Zamichejte balicek karet a
poloZte ho pfed sebe
zamaskovanym obrazkem nahoru.

3 Nahlas feknéte, co dany obrazek
predstavuje.

4 Otocte kartu a zjistéte, jestli jste
obrazek spravné uhodli.

Pokud ano, pokracujte na dalSi
obrazek.
Pokud ne, zaénéte znovu bodem 1.

Vitézite jakmile uhodnete vSechny
obrazky bez chyby.

Pozor!

Prectéte si

karty navodu,
nez se podivate
na karty!
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KocCka

Veverka

Sténata



